
 

 

 

 

Stai cercando nuovi strumenti per sviluppare                     

le tue abilità imprenditoriali? 

Grazie ad un MOOC (corso online aperti su larga scala) interattivo si potrà accedere a 

degli stimolanti strumenti quali la metodologia del Creative Problem Solving, del Design 

Thinking e del Human-Centered Design destinati ad imprese di successo. 

 

 

Il Progetto 

CDTMOOC promuove delle pratiche educative aperte ed innovative nell’era digitale 

attraverso un MOOC - acronimo di Massive Online Open Course (corso online aperti su 

larga scala). Il corso si avvale delle tecniche della gamification (utilizzo di elementi mutuati 

dai giochi e delle tecniche di game design in contesti non ludici) e la fruizione di guide 

digitali per introdurre delle metodologie innovative ed applicabili nelle pratiche quotidiane. 

 

 

Obiettivi 

Il progetto mira a trasformare radicalmente l’ambiente di apprendimento attraverso una 

pedagogia innovativa. Infatti, il progetto si incentra sull’utilizzo di diverse metodologie 

come il Creative Problem Solving, il Design Thinking ed il Human-Centered Design. La 

finalità riguarda il supportare una imprenditorialità moderna e stimolare un cambiamento 

delle pratiche, a seguito di un test intenso durante una fase pilota. 

 

 

I Risultati 

 Esempi di Buone Pratiche Europee sull’innovazione nelle imprese 

 Rapporto investigativo sul tema dell’imprenditorialità e dell’apprendimento 

 Un corso MOOC online gratuito sull’imprenditorialità innovativa 

 Guide sulle metodologie del Creative Problem Solving, Design Thinking e Human-

Centered Design nel formato di PDF interattivi 

 Evento di Formazione Congiunta del personale 

 Eventi Moltiplicatori in Finlandia, Italia, Francia, Lussemburgo e Islanda per poter 

disseminare de informare sul progetto e sulle sue realizzazioni 

 Una piattaforma Web (sito web e pagina Facebook) 

 2 Bollettini informativi (Newsletter) 

http://www.erasmusplus.it/
https://cdtmooc.eu/


CDTMOOC è un progetto finanziato con il sostegno della Commissione Europea nell’ambito del programma “Erasmus+ 
– Azione Chiave 2 – Partenariati Strategici per l’Istruzione Superiore”. Progetto n. 2019-1-FI01-KA203-060718. 
L’autore è il solo responsabile di questa pubblicazione (comunicazione) e la Commissione declina ogni responsabilità 
sull’uso che potrà essere fatto delle informazioni in essa contenute. 

 

 

 

 

 

 

 

Partner del Progetto 

 

 

     

    UNIVERSITÀ DI TURKU, Finlandia www.utu.fi 

  

   

  EURO-NET, Italia www.synergy-net.info 

 

   

  MIDSTOD SÍMENNTUNAR A SUDURNESJUM, Islanda  

  www.mss.is 

 

   

  SUCCUBUS INTERACTIVE, Francia www.succubus.fr 

 

   

  ART SQUARE LAB, Lussemburgo www.artsquarelab.net 

 

 

 

Seguici su www.cdtmooc.eu 
 CDTMOOC 

 

Contattaci 
Responsabile di progetto Peppino Franco – EURO-NET, peppino.franco@gmail.com 

https://www.facebook.com/Cdtmooc-108550957255929/
http://www.utu.fi/en
http://www.synergy-net.info/
http://www.mss.is/
http://www.succubus.fr/
http://www.artsquarelab.net/
http://www.cdtmooc.eu/
https://www.facebook.com/Cdtmooc-108550957255929/

